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Assembler
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Tipos de datos en IA32
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Registros en IA32
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Instrucciones de movimiento de datos
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Operación del stack

Se ilustra desde abajo hacia arriba
push: guarda en memoria y decrementa el puntero a stack
(registro %esp)
pop: lee de memoria e incrementa el puntero a stack
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Equivalencia de instrucciones

pushl %ebp
subl $4, %esp
movl %ebp,( %esp)

popl %eax
movl ( %esp), %eax
addl $4, %esp
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Operaciones aritméticas

8 / 13



Operaciones unarias y binarias

x++
incl ( %esp): elemento de 4 bytes en el tope del stack se
incrementa
subl %eax, %edx : valor en registro %edx se decrementa
por el valor en %eax
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Ejemplo
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Ejercicio

Defina el código correspondiente en C, para el siguiente
programa en assembler (IA32).
funcion2:

pushl %ebp
movl %esp, %ebp
addl %8, %esp
movl 4( %ebp), %edx
movl 8( %ebp), %eax
addl %eax, %1
addl %eax, %edx
movl ( %edx),( %eax)
movl %ebp, %esp
popl %ebp
ret
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Solución

int funcion2(int x, int y){
y += 1;
y += x;
y = x;
return (y);

}
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Solución

Se destaca que al optimizar la función queda como: int

funcion2(int x, int y){
return (x);

}
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